
     2003 年度バーチャル・カンパニー終了アンケート（小学生）      

回答者数：145 名 

 
 
 
バーチャル・カンパニーの授業に興味を持って取り組めましたか。 

あまり興味が持て
なかった 8%

まったく興味が持
てなかった 0%

大変興味が
持てた 17%

興味が持てた
75%

 
 

 
興味を持って取り組めた活動はどれですか。（複数回答可） 

項目 回答者数 割合 

新しい商品を考えること 99名 68%

トレードフェア（参加者のみ：83名中） 51名 61％

グループで協力して取り組んだこと 47名 32％

商品を宣伝する HPを作ること 40名 28％

校外での市場調査 40名 28％

インターネットで他の学校の商品を買うこと 33名 23％

開発した商品などについて人前で発表すること 15名 10％
商品が売れたときにメールで通知が届いたり、銀行システ

ムに記録が残ったりして売上がわかること 

 
13名 9％

 
 



 
 
この活動を通して学んだことをすべて選んでください。（複数回答可） 

項目 回答者数 割合 

新しい商品をどのように開発するのかがわかった 97名 67%

グループで協力して活動する力がついた 57名 39％

コンピュータを以前より使えるようになった 54名 37％

宣伝や販売の方法がわかった 53名 37％

会社の仕組みについて前より理解できた 47名 32％

インターネットで商品を買う仕組みが理解できた 44名 30％

創造力や発想力がついた 35名 24％

仲間とコミュニケーションする力がついた 33名 23％

人前で発表する力がついた 32名 22％

問題を見つける力がついた 20名 14％

 


